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Rezumat

Avand in vedere tendinta de dezvoltare rapida a retelelor de drumuri nationale si autostrazi, se
impune analiza unor metode de proiectare rapida a profilurilor transversale complexe, cu taluze si
banchete, cu sanfuri de garda si rigole pe banchete, etc.

In aceasta lucrare se prezintda modalitati de proiectare a taluzelor complexe la un sector de
autostrada in zona de deal, folosind aplicatia software ADVANCED ROAD DESIGN.

Cuvinte cheie: taluze cu berme, santuri de garda, ARD

Abstract

Given the rapid development trend for national road networks and highways, it is hecessary to
analyze the rapid design methodologies for complex cross sections, with slopes and benches, with guard
ditches and gutters on banquets, etc.

In this paper is presented how to design complex slopes in a highway sector in hilly area by
using the Advanced Road Design software.
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1. DEFINITIA PROFILURILOR TRANSVERSALE COMPLEXE

Elementele care definesc profilul transversal ca si profil complex sunt taluzele cu
berme si santurile de garda. Acestea se numesc elemente complexe, deoarece pentru
automatizarea lor este necesara programarea unor conditii prin care softurile sa adauge
anumite coduri suplimentare  profilului transversal definit ca profil caracteristic
(template).

Sunt cazuri des intalnite la lucrari de drumuri noi, in special autostrazi in zona de
deal.

Profil transversal tip autostrada

Profil transversal tip de autostrada in zona de deal
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2. PROIECTAREA PROFILURILOR TRANSVERSALE COMPLEXE IN ARD

ARD (ADVANCED ROAD DESIGN) este un soft de proiectare a drumurilor,
produs in Australia si adaptat standardelor romanesti de proiectare. Softul are
aplicabilitate la proiectarea drumurilor noi, la reabilitarea si ranforsarea drumurilor
existente, modernizarea strazilor, sistematizari verticale si amenajarea platformelor
industriale, rezolvand situatii dintre cele mai complexe precum si taluzele complexe si
sanfurile de garda.

Pentru definirea taluzelor complexe in ARD, se foloseste functia "Create/Edit
Multi Section Batters” din meniul ,Roads”.
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Meniul "Create/Edit Multi Section Batters” din ARD
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Definirea taluzelor si banchetelor cu "Multi Section Batter Template Editor” din ARD



Se cauta progresiv pe intervalele de inaltime stabilite pentru introducerea
bermelor, functie de natura terenului (in cazul de fata din 6 in 6m), punctul de
intersectie a taluzelor cu terenul natural. Daca punctul nu intalneste linia terenului in
intervalul studiat, se adauga coduri suplimentare pentru berme, respectiv pentru
rigolele aplicate pe berme.

Se pot adauga conditii prin care daca diferenta de nivel dintre ultimul punct
analizat si intersectia liniei taluzului cu terenul natural este mai mica decat o anumita
valoare stabilita de catre utilizator (proiectant), sa se forieze pastrarea inclinatiei
taluzului pana la intersectia cu terenul natural, fara a mai introduce suplimentar
banchete. De exemplu, pentru situatia in care inaltimea punctului de intersectie cu
terenul natural este la 6.05m, fata de 6.0m cat era intervalul definit pentru adaugarea
bermelor, se impune in soft taluzul de 6.05m Tnalfime, fara banchete.
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Profiuri transversale de autostrada cu/ fara berme, generate automat din ARD

Avantajul de a opera cu ARD in cazul profilurilor de autostrada, este dat de
posibilitatea de a urmari pozitia marginii platformei din template( codurile de
acostament) comparativ cu nivelul terenului natural si de a stabili ce solutii sa se aplice
la marginea platformei: rigola de acostament si spatiu pentru parapet in cazul profilurilor
de rambleu, respectiv rigola triunghiulara la marginea acostamentului, prevazuta cu
guri de scurgere, si spatiu pentru amplasarea retelelor de canalizare pluviala si de
telefonie, in situatile de debleu. Funciiile din ARD folosite in aceste situatii sunt
»,Conditional Delete” si “Conditional Template”. ,Conditional Delete” sterge din
“template” codurile de rambleu in situatiile de debleu, respectiv codurile de debleu cand
profilul este in rambleu, iar “Conditional Template” aplica diferentiat profilul caracteristic
pentru situatiile de rambleu sau debleu.

Pentru conditionarea aplicarii santurilor de garda in situatile de debleu, se
adauga profilului transversal un punct situat la 5.0 m distanta pe orizontala din punctul
de intersectie a taluzului proiectat cu terenul natural (Iatimea libera de la varful taluzului
pana la santul de garda). Se specifica in program ca pe cei 5.0m, linia proiectata sa
urmareasca fidel linia terenului. Se adauga un alt punct de control situat pe orizontala,
la distanta mica (1-10cm) de ultimul punct, in exteriorul intervalului de 5.0m si se



compara pozitia lui fata de terenul natural. Daca este mai sus decéat terenul natural,
rezulta ca terenul natural are tendinta de scadere spre exteriorul platformei drumului,
nefiind necesara adaugarea santului de garda, iar daca este sub cota terenului natural,
se considera ca terenul natural aduna apa spre platforma drumului si se introduc
punctele pentru sanful de garda.

a.) Profil debleu cu sant de garda b.)Profil debleu fara sant de garda

In situatiile de rambleu, din conditile de protejare a mediului inconjurator, la
piciorul taluzului, s-au definit continuu codurile pentru santurile de descéarcare. in aceste
situatii santurile au rolul de a dirija apele uzate de pe platforma drumului spre
separatoarele de uleiuri.

Pentru descarcarea apelor din rigolele triunghiulare amplasate pe banchete
(berme) la baza taluzelor, s-au prevazut pe taluze, casiuri cu trepte, conectate la podete
in cazul profilurilor de debleu sau la santurile de descarcare, pentru profilurile de
rambleu.

CONCLUzII

Pe langa avantajul de a programa si proiecta interactiv situatii complexe de genul
celor amintite mai sus, avand control permanent asupra cantitatilor de lucrari, metoda
are si avantajul ca odata definite functile complexe de amenajare (taluze, sanfuri de
garda, etc) acestea pot fi refolosite in alte proiecte.
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